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O AUTOR

XABIER P Docamro (Rdbade, 1946)
deuse a cofiecer como narrador en 1986
coa publicacién da novela O misterio das
badaladas e coa coleccién de relatos, escri-
tos entre 1979-1984, Cun ollo aberto e
outro sen cerrar.

Dende aquela publicou unha extensa obra
literaria, que o acredita coma un dos auto-
res mdis recofiecidos da literatura infantil e
xuvenil galega e da narracién nacida do conto de tradicién oral.

Podemos citar obras como: A chave das noces (1987); A nena de auga e o principe de lume
(1988); O armario novo de Rubén (1989); A casa do porco bravo e Roxelio e a couza (1991);
O paits durminte (1993); Cando petan na porta pola noite (1994) co que acadou o Premio
Rafolas 6 mellor libro galego editado nese ano, o Premio Nacional de Literatura Infantil
1995 e tamén foi elixido para a Lista de Honra do IBBY en 1996; Adelaida, Henrigue ¢
demais familia (1996); O pazo baleiro (1997); jEstampado! (1998) e Un conto de tres noites
(2002). Tres cartas, tamén da sda autorfa, no que se recollen reflexiéns sobre a lectura e o
libro en forma epistolar.

Este profesor foi tamén codirector da coleccién Merlin de literatura infantil e xuvenil.

E recofiecida a sta experiencia como narrador oral ou contacontos.




O ILUSTRADOR

XOSE COBAS naceu en Logrosa, Negreira (A Corufia) en 1953. A sda afeccién polo debu-
xo naceu de neno, na escola, cando pofifa en imaxes as stias aventuras nos cadernos de arit-
mética. Esta afeccién converteuse moi cedo nunha profesién que compaxinou coa ilus-
tracién de libros infantis e co desefio grdfico. Traballa dende 1991 como desenador grifi-
co na Deputacién da Corufa. Ten ilustrado varios libros de Xabier . Docampo e confe-
sa que coas suas historias lle resulta moi doado traballar.

m ARGUMENTO

Alicia é unha rapaza moi traste que estd saindo dun «arresto domiciliario» cando comeza
a novela. Isto é debido 6 seu interese por probalo todo, o atrevemento para encarar cal-
quera situacion, o afdn investigador... Estamos, polo tanto, ante unha protagonista acti-
va, que compartird protagonismo con ddas amigas e dous amigos cos que forma panda.
Son inseparables. Estdin empenados en construir unha cabana de xestas, pero non serd
posible ata que unha persoa especial, o Pumarifo, lles axude. Nese punto, comeza unha
nova e interesante amizade.

Pumarifio é mudo, anda sempre vestido cun mono de traballo azul que lle van regalando
os vecifios e, sobre todo, é moi sensible 4 violencia. Sempre que alguén discute ou se pele-
xa, Pumarifio séntese moi mal e chora. Todo ten a sta razén de ser, como lle explica o pai
a Alicia: se cofiecemos a historia de cada persoa poderemos comprendela. Nos tempos da
guerra, 4 idade de cinco ou seis anos, asiste 6 asasinato de seu pa1 e ve como cometen atro-
cidades coa sda nai; a partir de af non volve falar e queda asi... ;entre tolo e parvo? Ten
unha teima moi especial: fura nos valados e muros cunha axilidade tremenda, anda bus-
cando o pucheiro de moedas de ouro que seica agachou seu pai antes de morrer, segundo
lle contou un amigo del que volveu do exilio.

Desaparece a imaxe de San Paio, unha figura que estd feita coa torada dunha cerdeira que
tifia Pumarifio na horta, e todo o mundo desconfia del pois de cando en vez metiase na
igrexa a ollala. Ademais, a obsesién de Pumarifio por remexer nas paredes lévao ds das
casas cando remata coas cercas. Neste punto, os vecifios incomddanse e atdcano; e dende
aquel dia ninguén o volveu ver por Eiravedra.

A panda decide ir indagar se estd ben, van 4 sda casopa nas aforas e descobren unha espe-
cie de museo onde este home ten ordenados en andeis unha serie de obxectos, froito das
stas pescudas, e que parecen formar un tesouro. Pero os maiores segredos que desvelard
serdn os seus debuxos, nos que expresa todo o que non pode dicir falando. Logo, seguen
a compartir segredos e promesas de silencio, e acabard levindoos 4 casa da luz, onde lles
mostra unha morea de cadros nos que poderdn entrar, compartindo asi as aventuras e
espacios que Duarte, o pintor, imaxinou.
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A viaxe fantdstica de todos eles a un destes cadros que lembra as pinturas de Escher, o
encontro coa utopfa ou contrautopfa dun mundo de traballo e soidade, a aparicién de
Duarte e do pucheiro de Pumarifo, a persecucién por parte dos gardas de aguia e o Sehor
da Torre... e a volta por fin 6 mundo do que partiran. Menos mal que mentres estdn nos
cadros non pasa o tempo e 6 regreso sempre poden dicir que andaban por 47.

Esta dltima novela de Docampo, recolle a aventura dunha panda de rapaces e rapazas, pero
sobre todo o seu contacto co mundo da arte, coa memoria da guerra, a diferencia e a inxus-
tiza... todo isto acabard por modificar a sia forma de estaren no mundo, o que a conver-
terd nunha auténtica obra de iniciacién.

T At

Vi w
1 PERSONAXES

ALICIA E PUMARINO, suficientemente definidos xa.

ALVARO ¢, xunto con Alicia, o mdis vello e tamén o mdis decidido, pero diferénciase dela
en que é mdis reflexivo. Ambos son conscientes da afinidade que hai entre eles e cada un
é referencia para o outro.

AIDA E ALBA son unhas rapazas mdis ben tranquilas e medofientas que van a rastro dos
dous primeiros, ¢ 0 mesmo ocorre con Anxo. De todas formas, estas tres personaxes irdn
modificindose 6 longo da narracién, sobre todo na parte final de estadia no labirinto. O
papel de Anxo engrandécese coa relacién con Duarte.

DUARTE, o pintor, autor dos cadros da casa da luz. A través del o autor vainos explicando
as sdas ideas acerca da arte: as pezas como obras sempre inacabadas, a maneira na que o
pintor permanece sempre dentro dos seus 6leos, a utopia como a posibilidade de pintar a
beleza nun mundo que non lle gusta, o feito de que observar un cadro sexa como entrar
nos pensamentos do pintor ou a frase coa que se despide dos nenos mentres vos lembredes
de min é coma se estivese. ..

%

B OUTROS TEMAS E VALORES

* Arte. Hai unha serie de reflexidéns que se poden facer a partir da obra e en relacién 4 arte,
como as que referimos a continuacién: Comeza o libro coa cita de Paul Klee «A arte non
reproduce o visible, fai o visible». A panda de nenos e nenas entran no mundo da arte da
man de Pumarifio, do individuo que se diferencia dentro da colectividade. Entre todos
poden pintar o cadro que os devolva 6 seu mundo, a través dun traballo conxunto.



* A fermosura dalgunhas imaxes visuais ou literarias: A muller da torre e s seus pés o vento
pasdndolle as follas a un libro de poemas ou cando se fala das xestas de flores amarelas
coma pebidas de ouro e das de flores brancas coma folerpas dunha nevarada. O que é
fermoso para cada un de nds.

* A diferencia traballada en torno a Pumarifio, esa especie de ser inocente e especial 6 que
o comun chamard tolo ou parvo; este home que vai ¢ seu aire sen importarlle o que
fagan ou digan os demais; o home é mudo e moi sensible 4 violencia. A reaccién dos
outros ante ese ser diferente: temor ou burla; os adultos métenlle medo és pequenos
para que non se acheguen a el. Cando lle perden 0 medo fan mofa del anque sexa sen
mala intencién. Os tolos témense, dos que non son moi listos faise chacota...

* A necesidade da memoria. Os pais deben contarlle 6s fillos, para que 4 sta vez estes llo
conten 6s seus, qué foi o que pasou nos terribles anos da guerra civil; ese é o xeito mdis
seguro de evitar que se repita. Non se pode esquecer tampouco, por xustiza; hai que
recordar quen fixo mal e quen o pasou mal; ter presente o trauma da guerra do mesmo
xeito que temos, ainda presentes, as sias consecuencias. O cofiecemento permite a com-
prensién, entendemos cando sabemos as causas do presente. Pumarifio ¢ asi por unha
serie de razdns.

* O mundo mitico. A busca de tesouros, pucheiros que contefien moedas de ouro... a rela-
cién co mundo dos mouros (gardadores de tesouros) e a recreacién de artistas como
Cunqueiro. Pumarifo vai desfacendo muros mentres busca tesouros (a herdanza do pai
canteiro), dalgunha maneira o seu ¢ un labor de liberacién, de tirar torres.

* A utopia, o mundo do futuro que non ten por qué ser mellor; en lugar dun sofio pode-
rfa tratarse dun pesadelo, ese espacio labirintico, creado polo home, no que —igual que
na Idade Media— segue a haber un Sefior da Torre ou uns gardas da aguia, unhas xen-
tes que vefien de féra a traballar, 4s que lles quitaron as 4s e mentres non as recuperen
non poderdn volver 6 seu pais.

* O propio do pais, o que nos distingue, pero sobre todo aquilo que debemos salvagardar
porque temos esa responsabilidade, dende a pintega galega, o acivro ou a pita do monte.

* Novelas de iniciacion. En verbas do propio autor: na adolescencia todos os mundos son
novos, pero sé se nos fan mudar, varia a nosa vision do mundo e das persoas. Se despois de
vivir esas situacidns non volvemos ser como antes, entdn prodiicese iso que chamamos «ini-
ciacion». Os protagonistas Xa non serdn os mesmos.



(or)

; % ACTIVIDADES

ANTES DA LECTURA:

* Tratarase de ver qué lles suxire o titulo e a ilustracién da capa.
Podemos adiantar informacién lendo a contraportada.
E interesante que falen de se cofiecen algunha outra obra deste autor, cdl, qué lles pareceu. ..
Ler a cita de Paul Klee que aparece 6 principio de libro e tentar explicala entre todos.
Debater acerca da arte como representacién da realidade ou como realidade en si
mesma.

DURANTE A LECTURA:

Podemos ir propofiéndonos unha serie de actividades mentres imos lendo o libro. Entre
todas elas, elixiremos aquelas que nos parezan mdis interesantes neste caso concreto.

* Ir resumindo cada capitulo.

* Ir cambidndolle os nomes se non nos parecen adecuados.

* Opinar sobre as ilustracidns e abrir a posibilidade de que o alumnado poida debuxar
outros momentos ou os mesmos de distinta maneira.

e Elixir a ilustracién que mdis nos gusta e explicar por qué.

* Descricién das personaxes. ;Que sabemos da familia de cada un deles? Se tiveramos que
definilos cun alcume, ;cal lle porias a cada un? Se realizamos esta actividade en voz alta
e entre todos, veremos como se completa a imaxe e tamén como se vai tomando parti-
do por uns ou por outros.

* Tamén entre todos, como traballo de expresién oral, podemos ir cuestiondndonos pre-
guntas que outros deben responder (;que trasnadas fixera Alicia? ;por que deixa de
andar por Eiravedra Pumarifio?, ;quen ¢ Vilar de Ansede?, ;que tipo de museo recorda
a casa de Pumarifio por dentro?)

Provocar unha especie de remuifio de ideas acerca do que vai xurdindo da lectura, o que
pode ir dando lugar a actividades:

* Debuxar a casa de Pumarifo por dentro.

* Opinar sobre a imaxe de San Paio feita cunha torada de cerdeira da horta de Pumarifio
que este saca da igrexa e leva de novo para o terreo. ;Ten dereito a facelo?;Non o ten?

* Debater acerca da «diferencia» e as reacciéns ante ela: temor, burla, desprezo...

¢ ;Serd inventado o nome de Eiravedra? Buscar outros semellantes. Inventar nomes de vilas.

* Entrar nun cadro é un bo recurso imaxinativo que pode dar pé a moitas historias. Busca
o cadro do que che gustaria formar parte e conta esa historia.

* O tempo non sempre pasa da mesma maneira; neste caso, detense dentro dos cadros.
Opinemos sobre cémo sentimos o paso do tempo.

¢ ;Como cres que se representa no libro a represién? ;E a opresién doutros pobos? ;Que
representan as 4s? ;Que significado pode ter esa chuvia de moedas de ouro provocada
por Pumarifio cando lle racha o pucheiro na cara 6 Senor da Torre?



* Imos observando os titulos dos capitulos. Algins deles poden prestarse a adivifiar de qué
tratardn e tamén a darlle a volta e inventar unha nova historia: «A casa da luz» - «A luz
da casa» e «A cidade da torre» - «A torre da cidade».

* Cando os protagonistas preguntan na cidade da torre qué hai de interesante para visitar,
fdlanlles dunha igrexa visigdtica, un castelo e unha torre. ;Que sorpresa lles espera en
cada un destes tres lugares? ;Que opinamos acerca disto?

* Debemos estar atentos a posibles relaciéns que se poidan ir establecendo entre o que
lemos e outras lecturas ou outros cofiecementos. Por exemplo, entrar a través dun cadro
pode relacionarse con pasar a través do espello (Alicia), a escaleira da torre pode ter algo
que ver coa escaleira de caracol de Andrade no mosteiro de San Domingos de
Bonaval...

* Na lectura, podemos atopar textos interesantes para a ilustracién, daquela non debemos

dubidar en realizala, anque o debuxo pertenza a outra materia. O libro é un obxecto
multidisciplinar. Por exemplo, na pdxina 44: «Por iso as chaves non facfan pensar en
portas de edificios comuns, senén noutras que gardasen lugares fantdsticos; as botellas
facfan lembrar o obradoiro do mesmo Merlin; os espellos reflectian imaxes dos contos
marabillosos. ..»
Tamén dentro da pldstica, poderiamos organizar a realizacién de cada un dos cadros que
aparecen na casa da luz, e nos que van entrando Alicia, Alvaro e Anxo. ;Seriamos capa-
ces de buscar algtin cadro real que se corresponda ou pareza és citados? Podemos opi-
nar sobre os estilos ds que pertencerfan estes cadros e as sensaciéns que producen en
nds... Nas entrevistas finais 6 autor e mais ¢ ilustrador ddnsenos pistas para poder ache-
gdrmonos ds pintores.

DESPOIS DA LECTURA:

¢ Cando pechamos o libro, podemos reflexionar e formular, a continuacidn, a idea prin-
cipal que se recolle no texto.

¢ Algin alumno ou alumna a quen lle gustara moito o libro, poderd facer unha resefia do
mesmo recomenddndolle a sta lectura a outros compafieiros.

* Coa mesma intencién podemos pedirlles que busquen aqueles fragmentos do texto que
lles lerfan ou escribirfan para animar a outros a ler o libro.

* Podemos comentar outros libros que tefian lido e que traten tamén sobre arte.

* Podemos, tamén, buscar algin catdlogo onde poidamos ver obras de Escher e opinar
sobre as sensaciéns que nos produce.

* Os libros de arte son, sobre todo, libros para ver, para mirar e pasar follas deleitdindonos.
Esta pode ser unha boa ocasién para que entren en contacto con eles.

* Esta novela ten tamén un compofente de utopia; coma tédalas utopias contempordne-
as ofrece unha visién pesimista do futuro, unha visién chea de incerteza... como pode-
mos ver en arquetipos como 1984 de Orwell ou Un mundo feliz de Huxley. Para aquel
alumnado que gustase deste compofiente podemos recomendarlle a lectura doutras.

* Da mesma maneira podemos recomendarlles outras novelas de iniciacién, ou podemos
facer que eles mesmos as busquen ou escoiten as opiniéns doutros companeiros en rela-
cién a lecturas deste subxénero.
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