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EL ABRAZO DEL ARBOL

LA AUTORA: ANA ALCOLEA

Naci6é en Zaragoza en 1962, es licenciada en Filologia Hispanica y diplomada en
Filologia Inglesa. Desde 1986 es profesora de Secundaria. Ha publicado ediciones di-
décticas de obras de teatro y numerosos articulos sobre la ensefianza de Lengua y Lite-
ratura. Adora conocer otras culturas y otras lenguas. Con su obra La noche mds oscura
gano el VIII Premio Anaya de Literatura Infantil y Juvenil. En 2016 recibi6 el Premio
Cervantes Chico otorgado por el Ayuntamiento de Alcala de Henares a su trayectoria.

EL ILUSTRADOR: DAVID GUIRAO

David Guirao (Zaragoza, 1973) lleva mas de veinte afios de dedicacion profesional
al mundo de la ilustracion. Ha creado material grafico para carteles, juegos educati-
vos, animacion, storyboards e incluso fallas. Pero donde mas disfruta dibujando es
en el mundo de los libros. En 2016 la revista Artes y Letras de Heraldo de Aragon le
otorgé el premio de Literatura infantil y juvenil.

TEMATICA

e Los miedos. * Resolucion de conflictos.

* Lo fantdstico que irrumpe en lo cotidiano. * El libro como refugio.

* La mascota: otra forma de amistad. * La amistad y la solidaridad.

EDUCACION EN VALORES

e Amistad, amor, lealtad.

Creatividad, autoestima, iniciativa, valentia.

Aprendizaje, conocimiento, sabiduria.

Ecologia y medio ambiente.

NIVEL LECTOR

Este titulo resulta especialmente recomendable para el alumnado de segundo curso
de Educacién Primaria, con cuyos intereses se corresponde. El resultado, desarrolla-
do de forma 4agil, presenta un léxico sencillo y facilmente comprensible que enrique-
cera el vocabulario de los escolares. 2



ARGUMENTO

Miguel es un nifio bastante miedoso, y una de las cosas que mds le asusta es el
arbol que hay de camino a su colegio. Pero el dia en que su perro Gustavino desapa-
rezca entre sus ramas y raices, no tendra mas remedio que olvidar sus temores e ir a
buscarlo. El misterioso arbol serd la puerta a un mundo fantastico, donde diversos
animales ayudaran a Miguel a encontrar a su perro.

PERSONAJES

MIGUEL. Los miedos asaltan a Miguel, pero no le atenazan. Tiene miedo
de las tormentas, del misterioso arbol, de ese nuevo mundo... Su primer reaccion es
cerrar los ojos, pero siempre encuentra un resquicio de valor para ponerse en marcha.

LOS ANIMALES. Todos tienen un nombre acabado en -el. Rafael, el
elefante amarillo que ayudara a Miguel a cruzar el rio. Samuel, el pdjaro rojo que
alimentara al protagonista. Y también las tres luciérnagas, Arabel, Floribel y Dora-
bel, quienes conducirdn a Miguel hasta la cabafia de la anciana.

LA ANCIAN A. Esun personaje onirico, dificil de comprender para Miguel,
pero que le transmite confianza. Representa el estereotipo de la bruja buena del bosque:
un personaje magico, inquietante pero benigno.

GUSTAVINO. Elperro de Miguel es al mismo tiempo un personaje muy liga-
do a la realidad, esa mascota a la que tenemos que cuidar, y un personaje metaférico: el
objetivo, aquello que nos marca una mision y que nos obliga a superar nuestros miedos.

COMENTARIO

En El abrazo del arbol la extraordinaria escritora Ana Alcolea ha creado un relato
que bebe de los cuentos de hadas (el bosque encantado, la bruja buena) asi como de
la literatura infantil del siglo x1x (la entrada a otro mundo a través de un arbol, los
animales parlantes), conectando ambas influencias con la sensibilidad actual y un
tema universal y sin fecha de caducidad: la superacion de los miedos. El protagonista,
Miguel, sufre el miedo en singular, como un enemigo interior; los miedos, en plural,
como multiples adversarios exteriores: y también el miedo al miedo, es decir, la inse-
guridad que se adelanta incluso al problema y te impide afrontarlo.

No se puede soslayar en este libro el magnifico trabajo de David Guirao, que re-
fuerza el tono magico y onirico del cuento.
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NOS FIJAMOS EN LA CUBIERTA

1. Fijate en la ilustracion de la cubierta. ;Qué habra en la
parte de abajo? ¢Un arbol? ; Mas animales? jCompleta

ta el dibujo!

ANTES DE

Respuesta abierta.
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ANIMALES ESCONDIDOS

El docente puede pedir a los alumnos
que se fijen el dibujo y que digan qué
animales o partes de animales ven alli.

El maestro orientard a los alumnos
para que descubran, ademas de al perro:

* La cabeza de un pdjaro, similar a
un tucan.

e Un cuerno o colmillo (es un colmillo
de elefante).

¢ El ojo y la cola de un camaledn.

Una vez descubiertos los animales, el
docente preguntara a los alumnos: Entre
un tucan, un elefante y un camaleon,
¢qué animal escojerian como mascota?



ANIMALES DE COLORES

1. En la contracubierta sale un elefante amarillo. El amarillo
es un color muy raro para un elefante.

¢ Qué color seria muy raro para un mono?

Respuesta abierta

¢Y para un leén?

Respuesta abierta

¢Y para un koala?

g

K&s,zmzstmalzmmfa—

2. Ahora dibuja uno de los animales con ese color tan raro.

Respuesta abierta.

COLORES DE LA NATURALEZA

El docente explicara a los alumnos las
funciones basicas que cumplen los colo-
res de la piel o el pelo de los animales:
abrigar, camuflar, llamar la atencién
para reproducirse, etc.

Luego dividird a los alumnos en gru-
pos de cuatro integrantes. Cada alumno
recortara el animal que ha dibujado el
punto 2 de la ficha y lo pegara en una

——

cartulina grande, junto a los dibujos de
sus compaiieros de grupo.

Cada grupo también deberdn inventar
la razén por la que tiene ese color ese
animal (para camuflarse, para llamar la
atencion, para asustar, por la alimenta-
cion que tiene...).
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ANIMALES CON NOMBRE

1. El perro se llama Gustavino. Escribe tres animales
cuyos nombres conozcas.

Vi

Nombre: Respuesta abievia - O O @O
Tipo de animal: ‘Respuesta abierta

Nombre: Respuesta abievta

Tipo de animal: Rﬁ‘mmsta abievta

i

Nombre: Respuesta abieyta 00
Tipo de animal: Respuesta abierta

2. Lee los siguientes nombres. ¢Para qué tipo de animal
serian?
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Mandibulas es nombre de @a%ggasta aberta

i

Piconegro es nombre de Respuesta abierta
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¢DE QUIEN ES ESTA MASCOTA?

En primer lugar, el maestro puede pe- * Qué es lo que mas le gusta de ella.

dir a los alumnos que hagan una foto de
sus mascotas y la lleven a clase impresa
0, a través de sus padres, se la hagan
llegar al docente en formato digital.

En segundo lugar, el maestro pedira
a los alumnos que en un papel escriban:

* Cudl nombre de su mascota.

* Como lo cuidan.

Por tltimo el docente ird eligiendo al
azar fotografias y mostrandolas. Cuan-
do aparezca una imagen el maestro pre-
guntara «¢;De quién es esta mascota?»
y el alumno aludido debera explicar los
detalles del animal, tal y como hizo en
el punto 2.



VERDADERO O FALSO

7-13

1. Marca con una V o una F si son verdaderas o falsas las

siguientes afirmaciones.

A Miguel le daba miedo el arbol.

A Gustavino también le daba miedo el arbol.

Gustavino se metié dentro del arbol.

Miguel no quiso meterse dentro del arbol.

Dentro del arbol no habia nada de nada.

2. ¢ Tu qué harias si tu perro se metiera dentro de ese

arbol? ¢ lrias a buscarle?

g
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¢ Por qué?

Respuestaabierta

UN ARBOL INTERESANTE:
EL BAOBAB

En esta guia de lectura se van a
proponer varias actividades sobre dife-
rentes arboles. La primera de ellas es el
baobab.

En primer lugar el docente les mos-
trara imagenes del baobab. Explicara
las caracteristicas bdsicas, poniendo de
relevancia el enorme grosor de su tronco

——

y su longevidad (mas de 1500 afos).

En segundo lugar, el docente contara
una pequeiia curiosidad: cuenta la leyen-
da que los baobabs eran unos arboles
muy bonitos y muy presumidos. Tan
presumidos que un dios, harto de ellos,
les dio la vuelta. Por eso su copa parecen
en realidad unas raices.

Por ultimo, el docente pedira a los
alumnos que dibujen un baobab.
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0JOS

1. A Miguel le gusta pensar con los ojos cerrados. Contesta
a las siguientes preguntas:

¢, Qué te gusta hacer a ti con los ojos cerrados?

gy

Kz.yzuﬁtia&mzta—

&Y con los ojos abiertos?

Respuesta abierta

&Y qué te gusta hacer con un ojo abierto y otro cerrado?

Vi

Kz.s/zgmzta_a&uzzta—

2. ¢ A quién conoces que tenga los ojos marrones?

Respuesta abierta

&Y que tenga los ojos verdes?
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Respuesta abierta

&Y que tenga los ojos de color azul?

g

R&g&a&ﬁa&mﬁa—

e
o)
=
az
<
—
=
-
@)
N
<
az
=
<
e
=

0

¢DE QUE COLOR TENGO LOS i{SONRIE, MIGUEL!

0JOs? Miguel esta todo el rato preocupado.
El docente sefialarda a un alumno y  El docente puede proponer a los alumnos

le pedira que cierre los ojos. Después  que dibujen al nifio, copiando sus rasgos,

sefalard a un compaiiero y le pregunta-  pero que le hagan sonriendo.

ra de qué color son los ojos del primer

alumno. Si acierta, el alumno volverd a

someterse a la prueba. Si pierde, otro

alumno tomara su lugar.



PAGINAS

EL ELEFANTE RAFAEL

1. El elefante se llama Rafael. ;Qué otro nombre le
hubieras puesto tu a un elefante amarillo?

Respuesta abierta

2. Imagina que Rafael solo comiera cosas amarillas. ;Qué
cosas comeria Rafael?

7
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3. ¢, Qué personaje de libros, series o peliculas conoces
que sea un elefante?

Respugsta abierta

4. Si tuvieras una trompa larga como la de Rafael, ¢ para
qué la usarias?

Respuestaabierta —
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PROTEGER A LOS ELEFANTES

El docente puede proponer a la clase
una actividad relacionada con la protec-
cion de los elefantes.

En primer lugar el maestro, apoyan-
dose en imdgenes (especialmente selec-
cionadas por el docente segun la edad y
sensibilidad de sus alumnos) explicara el
problema de la caza de los elefantes y el
comercio del marfil de sus colmillos.

En segundo lugar, el docente pedird a
los alumnos que escriban una carta diri-
gida a los cazadores de elefantes. Cada
alumno deberd explicar en su carta sus
razones por las que no hay que cazar
elefantes.



ANIMALES DIBUJADOS

que hay en ella.

1. Fijate en esta ilustracion y redondea los tres animales
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2. Ahora, en los huecos en blanco de los laterales, ahade

tU tres animales mas.

]

UN ARBOL INTERESANTE:
LA SECUOYA

Tras el baobab, ahora el maestro pue-
de hablar a los alumnos de la secuoya.

En primer lugar el docente les mostra-
ra imagenes de diversas secuoyas. Expli-
card las caracteristicas basicas, poniendo
de relevancia su altura y su increible
longevidad (3000 afios).

En segundo lugar, el docente contara
como pequefa anécdota que una secuo-
ya llamada Hiperion estd considerada el
ser vivo mas alto del mundo (115, 55m).

Por ultimo, el docente pedird a los
alumnos que dibujen una secuoya.
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CRUZAR EL RiO

PAGINAS

1. Explica con tus propias palabras cémo ayuda el elefante

Rafael a Miguel.

Respuesta abierta.

2. ¢ Qué otra forma se te ocurre de cruzar un rio? Dibujala.

Resluuesz‘a abierta.

ANIMALES DE RiO

En primer lugar, docente dividira la
clase en grupos de cuatro integrantes y
repartira una cartulina grande a cada
grupo.

En los lados de la cartulina el maestro
marcara el lugar de entrada y salida del
rio que van a dibujar. Lo hard siempre
del mismo tamafo (20 cms, por ejemplo)
y siempre en la izquierda y la derecha.

5

Los alumnos tendrdn que dibujar un
rio que vaya de lado a lado. Colorearlo y
afiadir animales que vivan o se alimenten
en el rio.

Por ultimo, cuando las cartulinas es-
tén listas, el docente las recopilard y las
pondra en la pared de la clase haciendo
coincidir los extremos para formar un
gran rio en torno al aula.
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EL PAJARO ROJO

1. Fijate en esta ilustracion del libro.
¢, Coémo se llama el pajaro rojo?

Samuel.

pajaro ayuda a Miguel.

Explica con tus palabras cémo el

Respuesta abierta.

2. Si tuvieras el poder de leer la mente, ;como lo usarias?

Respuesta abierta
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¢ Te gustaria que te leyeran la mente a ti? 4 Por qué?

Respuestaabierta

T

UN ARBOL INTERESANTE:
LAS SABINAS DE EL HIERRO

El tercer arbol, tras el baobab y la
secuoya, sera la sabina.

En primer lugar el docente les mos-
trara imagenes de diversas sabinas que
podriamos denominar como normales.
El maestro hablara de sus caracteristi-
cas, haciendo hincapié en su resistencia
a diferentes tipos de clima y terreno.

En segundo lugar, el docente mos-
trard imagenes de la Dehesa de la Sabi-
nosa, al oeste de la isla de El Hierro, y
explicard cé6mo el viento ha esculpido
los arboles dandoles estas caprichosas
formas.

Por ultimo, el docente pedird a los
alumnos que dibujen una de esas retor-
cidas sabinas de El Hierro.
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PAGINAS

TRES NUEVOS PERSONAJES

1. jHan aparecido tres nuevos personajes' Son Arabel,
Floribel y Dorabel. -

¢, Cémo ayudan a Miguel? Explicalo con tus palabras.

g

Mﬂmm—

2. Esta parte del libro sucede de noche. ;Qué cosas te
gustan y qué cosas no te gustan de la noche?

g

Me gusta de la noche: Respuesta abierta.

i

No me gusta de la noche: Kespucsia abieria.
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ANIMALES NOCTURNOS

El docente mostrara a los alumnos Por ultimo, el docente pedird a los
imagenes de animales nocturnos como  alumnos que elijan uno de los animales
la luciérnaga, el biho o el murciélago. nocturnos que ha explicado y que lo

Explicara como estos animales han  dibujen.
desarrollado caracteristicas fisicas que
les permiten adaptarse a la vida noctur-
na.

13



LA ANCIANA

Cosa especial 1:

1. Fijate en esta ilustracion. Aparece una mujer muy
especial. Escribe tres cosas
especiales que veas en el dibujo.

Respucsta abierta.

Cosa especial 2:

Cosa especial 3:
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2. El pelo de la anciana cambia de color. ¢ De qué color te
gustaria tener el pelo? ¢Por qué?

Respuesta abierta.

e

UN ARBOL INTERESANTE:
EL EUCALIPTO DEL ARCO IRIS

El cuarto arbol, tras el baobab, la se-
cuoya y la sabina serd el eucalipto.

En primer lugar el docente les mos-
trara imagenes de diversos eucaliptos
comunes. El maestro hablard de sus
caracteristicas, explicando el uso de su
madera y las zonas de Espafna donde se
encuentra.

En segundo lugar, el docente mostra-
ra imagenes del Eucalyptus deglupta,
el eucalipto del arco iris, con su tronco
multicolor.

Por tltimo, el docente pedird a los
alumnos que dibujen un eucalipto del
arco iris, copiando su extraordinaria
corteza.
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PERSONAJES EN EL PELO

PAGINAS

1. En esta ilustracion hay escondidos varios personajes de

libros en el pelo de la anciana.
¢ Qué personajes ves tu?

Respucsta abierta

2. Describe con tus palabras como
acaba el libro. ; Qué pasa al final

con Miguel y Gustavino?

Respuesta ablerta

PELO DE PELICULA

El docente propondra a los alumnos
que copien la cabeza de la anciana que
sale en la ilustracion de la pagina 71. En
el pelo tendrdn que dibujar a tres per-
sonajes de tres peliculas que les gusten
particularmente.

17

UN FINAL DIFERENTE

El maestro propondra a los alumnos
que imaginen un final diferente para el
libro. Lo escribirdn en una hoja aparte.
Cuando estén escritos, el maestro reco-
pilara las hojas, las mezclard y elegira
algunos al azar para leerlos en voz alta.
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-
SOPA DE LETRAS O
aa)
1. Busca en esta sopa de letras a los personajes de esta

historia con nombre que rima: =
Miguel, Rafael, Samuel, Arabel, Floribel y Dorabel <
(FIL]O[R] 1 [BJEJL ~
AlB[N]a[[ulR]A]A =
D|C|O]|F[|v|S|B]|S -
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ADIVINANZAS
Como continuacion la sopa de letras, Gran memoria, gran tamano, / vaya

el maestro puede proponer a la clase  orejas, vaya piel / y la nariz mas grande /
varias adivinanzas sobre tres de esos  que en el mundo puedas ver.

animales. (El elefante)
Soy amiga de la luna, / soy enemiga
del sol. / Si viene la luz del dia, / alzo mi ¢Quién hace su casa / en la verde ra-
luz y me voy. ma, / y alli a sus hijos / solicita y llama?
(La luciérnaga) (El pajaro)

16



LOS OTROS ANIMALES

1. En las ilustraciones del libro aparecen también un mono,

un camaleodn y un tigre.

Buscalos, dibujalos y ponles un nombre también.

Mono: Camaledn:
]
Respuesta abierta. Respuesta abierta.
Tigre:
Respuesfa abierta.

OTROS ANIMALES

El docente puede proponer a los
alumnos que imaginen que son estos
tres animales (mono, camale6n y tigre)
los que hubieran ayudado a Miguel.

Cada alumno tendra que hacer una
breve redaccion donde responda a estas
preguntas:

BT

¢Qué animal hubiese ayudado a cru-
zar el rio a Miguel? ;Cémo lo hubiera
hecho?

¢Qué animal hubiese alimentado a
Miguel? ¢Con qué alimentos?

¢Qué animal hubiese guiado en la no-
che a Miguel? ¢De qué forma?
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¢(QUE ESTA PASANDO?

1. Estas ilustraciones ya las has visto al leer el libro.
Describe con tus palabras lo que crees que esta
sucediendo en cada uno de estos momentos.

(2) Respustaabierta
() Respucstaabierta
Respuestaabierta
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IMITANDO A DAVID GUIRAO

Partiendo de las ilustraciones de esta Dibujo n°2
ficha, el docente puede proponer a los En segundo lugar, el docente pro-
alumnos una actividad de dibujo en dos  pondra a los alumnos que inventen un
partes. nuevo personaje y que lo dibujen, pero
Dibujo n°1 lo hagan imitando el estilo de dibujo de

En primer lugar, el maestro pedird a  David Guirao.
los alumnos que elijan una de las ilustra-
ciones y la copien lo mejor que puedan,
imitando o calcando cada detalle. 18



MI PERSONAJE FAVORITO

1. ¢Cuadl es el personaje qué mas te ha gustado? ¢ Por

qué?

Rezpugsta abierta.

2. ;Cual es el personaje que menos te ha gustado? ;Por

queé?

Res/puesta abierta

3. ¢(Qué otro personaje del mundo de los cuentos te
hubiera gustado que apareciera en el libro?

Respuesta abierta.

4. ;Qué ilustracion del libro es la que mas te ha gustado?

Respuesta abierta.

ARBOLES FAVORITOS

El docente, como colofén a las activi-
dades que se han hecho sobre el baobab,
la secuoya, la sabina y el eucalipto, puede
proponer a los alumnos una actividad
sobre sus arboles favoritos.

Por un lado, cada alumno escribira
cual de los cuatro arboles le ha parecido
mas interesante y por qué.

BT

Por otro lado, cada alumno dird cual
de los arboles que conoce es su favorito.

Coordinados por el docente, los alum-
nos pondrdn en comun sus respuestas v,
utilizdndolas como si fueran papeletas
de una votacion, la clase podra concluir
cuales son sus arboles favoritos.
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TU OPINION

Marca con una x donde corresponda y completa estos
datos. Es importante que pienses bien la respuesta antes
de contestar.

1. El libro me ha gustado porque:

[_| Entiendo muy bien lo que le pasa a Miguel.

[_1Es un libro muy bien escrito.

[_] Por otros motivos:

Respuestaabierta

2. El libro no me ha gustado porque:

[_| Hubiera preferido una protagonista chica.

[ I No me gusta que Miguel tenga tanto miedo.

D Por otros motivos:
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FICHA DEL LIBRO

Rellena los datos necesarios para recordar bien este libro.

FICHA DEL LIBRO

Titulo: —Ef abrazo del drbol

Autora: Ana Alcolea

llustrador: “David Guirvao

Editorial: Ana/va

., VP |
Coleccion: Qa,aa de Libros
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