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GUÍA DE LAS SIETE 
Los hechiceros utilizan 
varitas mágicas para 
lanzar sus hechizos. 
Cuando luchan, montan 
en unicornios y dragones.

Los magos de la Tierra 
cultivan y cosechan 

plantas con propiedades 
mágicas, y crían unicor-

nios, dragones y otras 
criaturas fantásticas.

Profesora: Calcula Wormwood  

Los alquimistas son 
profesores y matemáticos. 

Usan un montón de 
ingredientes raros para 

sus pociones.

Los brujos crean 
objetos mágicos, como 
las varitas de los magos 
y las bolas de cristal 
de los videntes.



ESCUELAS DE MAGIA

Los sanadores son los 
médicos de la comunidad 

de los magos. Usan pocio-
nes, objetos mágicos y su 

propia magia para curar 
a otros.

Los fantasmas 
tienen habilidades 
sobrenaturales, como 
atravesar paredes, correr 
a gran velocidad y 
hacerse invisibles. Tanto 
los profesores como los 
aprendices de la Escuela 
de Fantasmas pueden 
permanecer en el mundo 
de los vivos gracias a 
un brebaje, sin el cual 
se irían al mundo de 
los muertos para siempre.

Los videntes usan bolas de 
cristal, hojas de té y una 
baraja de cartas especial para 
leer el futuro. Los videntes 
más poderosos pueden ver 
destellos del futuro sin nece-
sidad de objetos mágicos.













Te has esforzado 
mucho…

¡Nadie 
ama la magia 
más que tú!





Luego tuve que escoger entre 
los ingredientes de 

¿Fue esa 
la pócima que 







No hay 
nada que hablar. 

Estoy bien.







Se trata de Grandes magos 
de todos los tiempos.

El juego de cartas, ¿te suena?

¡Lilith , tienes que haberme 
visto mirando estas cartas 

cientos de veces!




